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REGULAMENTO GERAL
HACKATHON — MULHERES MAIS EMPREENDEDORAS E INOVADORAS 2023

O Hackathon é uma maratona de idea¢Go, no qual as equipes competem entre si para o
desenvolvimento de ideias de solugbes que possam resolver os problemas apontados dentro do

tema.

1.APRESENTACAO

Este regulamento contém diretrizes sobre o funcionamento do Hackathon a ser
operacionalizado pela INOVA CPS, como atividade dentro do evento MULHERES MAIS
EMPREENDEDORAS E INOVADORAS 2023.

2.0BJETIVO

O tema do Hackathon: COMO COMBATER A VIOLENCIA CONTRA A MULHER DO SUBTERRANEO
AO TERRESTRE, objetiva desenvolver ideias e/ou metodologias inovadoras para resolucdo de
problemas ou mesmo criacdo de novas opgdes, que possam assegurar o bem-estar das mulheres
que utilizam servicos de transporte publico, melhorar as politicas publicas, melhorar a
capacidade de gestdo e planejamento de transporte urbano, adequar os equipamentos e

servigos, ouvindo as maiores interessadas.

3.TEMA

O tema podera ser dividido em até trés desafios principais, entretanto os grupos participantes
deverdo escolher apenas um dos desafios para o desenvolvimento da ideia.

Os desafios serdo propostos na fase 1 do Hackathon e seguirdo conforme planejamento das

atividades em suas fases.

4. PROGRAMACAO
O Hackathon iniciard em 02/10/2023 com a abertura oficial, dentro do evento SUMMIT e serd
dividido em fases a saber:
FASE 1 - HACKATHON ONLINE — GERAGAO DE IDEIAS COMO SOLUGOES AO PROBLEMA
FASE 2 - HACKATHON PRESENCIAL — CRIAGCAO DAS SOLUGOES — TRANSFORMAGAO DAS
IDEIAS EM PROTOTIPOS, PROCESSOS OU JORNADAS
FASE 3 - ENTREGA DO PROJETO — MATERIALIZACAO DA IDEIA
FASE 4 — AVALIACAO DOS PROJETOS E A VIABILIDADE
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As atividades acontecerdo em um formato hibrido, com transmissao on-line pelo YouTube aos
participantes, com mentoria da equipe de agentes de inovacao e de professores do Centro Paula
Souza.

O link sera disponibilizado através da pdgina do evento e enviado ao e-mail dos participantes
inscritos.

A Fase presencial (fase 2) terd a equipe de organizacdo, bem como a presenca de mentores

locais, e somente as ideias selecionadas na FASE 1 serdo consideradas.
5. QUEM PODERA PARTICIPAR

O HACKATHON é destinado a Mulheres, de todas as idades, preferencialmente residentes na
grande Sao Paulo, alunas regulares, de ETEC ou FATEC, de qualquer curso.

A inscri¢do que ndo atender esses requisitos serd desclassificada automaticamente.
6. FUNCIONAMENTO DO HACKATHON

6.1 Pré-evento

Esta etapa compreende a IMERSAO na qual todos os conteudos e problematicas serdo
apresentadas e ficardo disponiveis aos participantes. As apresentagdes serdo feitas no evento
SUMMIT e ao vivo, o link da gravacdo ficara disponivel no servidor Discord do evento.

As inscricdes serdo realizadas pelo link disponivel na pagina do evento, e deverd seguir a
proposta em equipe.

A formacdo das equipes serd por até 4 (quatro) integrantes que deverdo estar regularmente
matriculados nas unidades ETECs e FATECs que representarao, conforme definicdo liberada pela
Comissao Organizadora.

Prazo para inscri¢cdes até dia 10/10/2023 as 23:59 horas.

As equipes deverdo ser inscritas por um Unico integrante (lider), porém serdo necessarios todos
os dados dos demais participantes na hora da inscricdo.

Dados do lider: nome, documento de identificagdo (CPF), Unidade CPS ETEC ou FATEC que
representam, data nascimento e area do curso que esta matriculado. Para os demais integrantes
os dados necessdrios sdo: Nome, documento de identificagdo (CPF), Data de nascimento, area

do curso que esta matriculado.
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6.2 Fase 1 — Hackathon Online

As atividades dessa fase acontecerao on-line, dentro da plataforma Discord, na qual as equipes
se reunirdo para o desenvolvimento da ideia relacionada ao desafio escolhido. Por se tratar de
um evento online, a Comissdao Organizadora do Hackathon se encarregard de disponibilizar
todos os links (palestras/imersdo) no transcorrer do evento.

A formacdo das equipes serd formada por até 4 (quatro) integrantes que deverdo estar

regularmente matriculados nas unidades ETECs e FATECs que representarao.

6.2.1 Orientagdes de Entregas
Nessa primeira entrega as equipes participantes entregardo suas solucGes através de um
formulario (link serd disponibilizado) contendo:

I.  Arquivo PPT/PDF (conforme template indicado) contendo uma caracterizagdo geral da
ideia, bem como a maneira como ela se relaciona com o desafio escolhido. (devera fazer
upload deste arquivo no google drive ou onedrive, apenas precisa estar liberado
publico)

Il.  Criar um video (pitch) de no maximo 02 minutos contendo:

e Nome do Projeto / identificacdo da Equipes / Identificacdo do tema

e Introdugdo/Contextualizacdo sobre o projeto

e Objetivo (o que sera feito?)

e Metodologia (qual a forma de se implantar a solucdo proposta no projeto)

e Contribuicdo Ambiental, Social, Econdmica e Tecnolégica da ideia.
O Arquivo sera entregue na forma de link indicando a localizagdo de acesso do arquivo (PPT ou
PDF). Este devera estar disponivel na data da entrega.
O video também serda entregue no formato de um link do YOUTUBE (o grupo devera publicar em
uma conta prépria e deixar o video publico ou ndo listado, para que se tenha acesso completo
por parte dos avaliadores)
O link da postagem devera ser entregue através de formulario especifico, disponibilizado no
evento. A construgdo desta primeira fase acontecerd em apenas 1 dia, 07/10/2023 e o horario

final da entrega sera determinado na programacao do evento.

6.2.2 Mentorias
As mentorias serdo realizadas por profissionais previamente escalados e alocados nos grupos

criados na plataforma Discord.
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6.2.3 Avaliacao e Sele¢ao dos projetos

Nessa fase as ideias serdo avaliadas a partir do mapeamento do problema e clareza na
abordagem da ideia. Critérios como inovacao e criatividade também serdo considerados.

Ao final dessa etapa serdo selecionadas as melhores solucdes, de acordo com a pontuacado

recebida, de cada um dos 3 desafios para seguirem na fase 2.

6.3 Fase 2 — Hackathon Presencial

Essa fase reunira somente as ideias selecionadas da fase 1 e acontecera presencialmente no
Patio Jabaquara, cito a Av. Francisco de Paula Quintanilha Ribeiro, 134 - Bloco L - Auditério

Nessa fase os grupos poderdo projetar a ideia, seguindo as coordenadas e indica¢des de
conteldos e metodologias que serdo preparadas para este fim. Para melhor desenvolvimento
das ideias serdo disponibilizadas mentorias técnicas para que os participantes possam aprimorar
a ideia para chegar a uma solucdo viavel.

O entregavel desta fase sera a definicdo da PRODUTO/SERVICO, ou seja, O QUE? e COMO? serd
desenvolvida a solugdo, e se essa solugdo é produto ou servico, bem como suas principais
caracteristicas, ou seja, como devera ser projetada e construida a ideia como produto ou servigo.
E de inteira responsabilidade do participante e da unidade que representa, o deslocamento

até o locar do evento neste dia.

6.3.1 Avaliacdo e Sele¢ao dos projetos

Nessa fase serdo avaliados critérios como: criatividade, grau de Inovagao, possibilidade de
aplicagdo em escala e viabilidade técnica e econémica.

Cada item sera avaliado entre 0 e 10 pontos, podendo o grupo chegar ao maximo de 40 pontos
na avaliacdo de cada membro da banca — através de link préprio do formulario que fara a
consolidacao dos pontos.

Todos os projetos entregues desta fase serdo levados para a fase seguinte, com o objetivo de

materializar a ideia, porém os pontos irdo ser somados as fases anteriores e subsequentes.

6.4 Fase 3 — Entrega Do Projeto

A participa¢do nessa fase implica que as equipes da Fase 2 tenham feito a entrega do produto
ou servico da Fase 2.

Esta fase serd online, em plataforma especifica e com auxilio das unidades as quais os grupos

pertencem.
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O produto ou servico entregue precisa estar materializado como Protétipo, MVP, Jornada de
processo (Cliente ou Usuarios), ou outro mecanismo que elucide claramente o desenvolvimento
e aplicacdo do produto ou servico que resolve o problema apresentado. Os participantes
poderao utilizar ferramentas e modelos que lhes convier desde que nao sejam proprietarios.

A entrega se dard no formato do préprio resultado (acesso livre ao arquivo, documento,

aplicativo, etc) e de video de até 5 minutos contendo a demonstracdo do produto e servico.

7. SELECAO DOS PROJETOS VENCEDORES

A partir do produto ou servico materializado, a equipe de jurados devera avalid-los quanto aos
critérios: inovacdo, viabilidade técnica e econGmica, criatividade e aplicabilidade.

Cada item sera avaliado entre 0 e 10 pontos, podendo o grupo chegar ao maximo de 40 pontos
na avaliacdo de cada membro da banca — através de link préprio do formulario que fara a
consolidacdo dos pontos.

Ao final os projetos melhor pontuados, nas duas ultimas fases, serdao anunciados.

8. ENCERRAMENTO - FORUM E PREMIACAO

O encerramento sera presencial e acontecerd no FORUM do evento a partir de um overview das
atividades e ideias que foram selecionadas, apresentando um balango pratico dos resultados
esperados e conseguidos. Essa comunica¢do acontecerd diretamente no dia do evento com
transmissdo pelo YouTube.

Ao final do evento serdo anunciados os projetos ganhadores das solucées de cada desafio. Em

seguida serdo premiados com produtos e cursos dos nossos apoiadores.

E de inteira responsabilidade do participante e da unidade que representa, o deslocamento

até o locar do evento neste dia.

9. PODCAST
As equipes vencedoras serdo convidadas a participar de um Podcast, descrevendo a experiéncia,

a ideia e como chegaram a solucdo, projeto do Produto e Servico ganhador.

10. DAS ENTREGAS E SEUS PRAZOS
Todas as entregas e seus prazos serao divulgados pela comissao organizadora junto a agenda de

atividades de cada FASE.
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A comissao ird viabilizar as entregas através de plataformas consolidadas e de facil acesso, bem
como podera disponibilizar guias e tutoriais que possam auxiliar no entendimento da atividade.
Os candidatos devem estar cientes de todo processo deste Edital, respeitar os prazos e
preencher todas as informacdes do processo de inscricdo que se encontram no formuldrio
disponivel no site.

As equipes que ndo respeitarem os prazos de entregas serdo desclassificadas.

Participantes selecionados menores de 18 (dezoito) anos deverao enviar autorizagao do(a) seu
responsavel legal em formulario a ser disponibilizado até o inicio do evento, caso contrario sera
desclassificado.

Em caso de duvidas, envie mensagem ao faleconosco.inova@cps.sp.gov.br .

11. Politica de privacidade e LGPD

Ao se inscreverem neste evento, os participantes concordam em disponibilizar seus dados
pessoais, como nome, endereco de e-mail e informacdes de contato, que serdo utilizados
exclusivamente para os fins relacionados a este Hackathon, para viabilizar eventual participacao
e meio de contato com o candidato, bem como para comunicacado e divulgacdo de informacoes
relevantes sobre o evento. Este consentimento podera ser revogado pelo Titular, a qualquer

momento, mediante solicitagdo via Igpd@cps.sp.gov.br o que implicarda em desisténcia de

prosseguimento no evento.
Para mais detalhes sobre como suas informacées serdo coletadas, usadas e protegidas, consulte

nossa politica de privacidade no link (https://www.cps.sp.gov.br/compliance/ ).

12. CODIGO DE ETICA E PROPRIEDADE INTELECTUAL

Para garantir um ambiente colaborativo e de respeito, é essencial que os participantes sigam o
codigo de ética do CPS, respeitem as opinides e contribuicbes de todos, evitando
comportamentos discriminatérios, ofensivos, respeitando a diversidade, equidade e pluralismo,
além do compromisso de respeito a propriedade intelectual e utilizagdo apenas de materiais
autorizados ou de dominio publico.

Caso haja alguma duvida, entre em contato conosco no e-mail:

faleconosco.inova@cps.sp.gov.br

Os vencedores do evento e o CPS terdo seus nomes divulgados e sera permitido ao metr6 a

utilizacdo das ideias apresentadas no evento, se for de seu interesse.
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